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Atualizado 20/03/2012

- Regras da competicao
Organizacao Clube Brasilia /iFLY

A competicdo sera realizada sob a responsabilidade do Clube Brasilia de Paraquedismo em
parceria com a iFLY, usando como base, o Regulamento Especifico Brasileiro FQL
(disponivel para download no site da CBPq). Todos os participantes deverao estar de
acordo com estas regras e regulamentos.

DATA: 24 de maio de 2018LOCAL: IFLY Brasilia HORARIO: Chegada das Equipes 15h00
— Reuni@o de capitdes as 16h00 — Inicio da competicao as 17h00

Serao 10 rodadas de 1 minuto cada e as formagdes sfo pontuadas dentro de uma janela de
tempo de trabalho de 35 segundos.

O Pool de FQL-4 Inter para a competicao sera: 4 — 5 pontos no méaximo. Dive Pool 12t
(IBA) Randoms: A—Q.

Blocos: 2, 4,6,7,9, 11, 14, 15, 18 0 21.
Sorteio do POOL (Novidade) — IBA Draw Generator — Pool Tunel 121t

O sorteio das figuras/rodadas sera feito pela organizacio e as sequencias anunciadas
publicamente a todos os participantes 30 dias antes da competicio, com iISSO as equipes
poderdo se preparar antecipadamente para a competicio.As rodadas sorteadas
previamente serdo as rodadas 1, 3, 5, 7 e 9 pelo Draw Generator pelo site:
httpsJ/ftunnelflight.com/competitions/draw-generator

No dia do evento serdo sorteadas na reunido de capities as rodadas 2, 4, 6, 8, 10, Jump of
e rodada de freinamento oficial manualimente na presenca do juiz e capities.

Objetivo das equipes

O objetivo seré cada equipe completar o maior namero de formagbes possivel dentro do
tempo de trabalho, seguindo a sequéncia correta das figuras de cada rodada. O total
acumulado de todas as rodadas concluidas sera usado para determinar a colocacdo das
equipes.



Jraem ae voo

A ordem de voo, de cada equipe para a competicdo, sera determinada por um sorteio, antes
do comego da competicao.

Critério Cat. Inter

A categoria FQL-4 Intermediaria nao refere-se como no Campeonato Brasileiro e o time
podera ter mais de um ou todos atletas inscritos que ja tenha participado de algum
Campeonato Brasileiro de FQL-4 Open/Pro. Os times (ou seus membros) que foram
campedes de anos anteriores, nesta categoria, nao serao obrigados a participar na
categoria Pro, assim como, os times de FQL-4 Inter que atingiram uma MEDIA de pontos de
dois (02) digitos em algum Campeonato Brasileiro a partir de 2012, independente da
classificac@o geral do referido campeonato.

Rodadas treino

Cada time tera uma entrada de treino (1 minuto) antes da primeira rodada da competicao.

Na rodada de treino — o capitdo que foi nomeado pelo time podera se comunicar com o
instrutor do tinel para pedir para aumentar ou reduzir a velocidade, ou para confirmar que a
mesma esta adequada. A velocidade atingida sera usada como a velocidade padrao para a
equipe. O controlador devera selecionar a velocidade padrao para cada equipe antes da
equipe entrar. Se nenhum sinal for dado entfio a velocidade padrdo é assumida pelo
controlador do tinel.

Nesta entrada de treino serd permitido apenas fazer a rodada sorteada na reunido de
capitaes.

Tempo de Trabalho

O controlador ira aplicar a velocidade adequada para cada equipe. Quando definido, o
controlador ira sinalizar o instrutor que a velocidade esta cometa. O controlador, ent3o, ird
colocar o tempo de voo de 1 minuto no reldgio e o instrutor iré permitir a entrada da equipe
na camara de voo.

O tempo de trabaltho de 35 segundos tera inicio com base em cada categoria:

Para Cat. Intermediario: As equipes comecam cada rodada em uma Star (random M),
antes de iniciar a sequéncia determinada para aqueia rodada. O tempo de trabalho sera
iniciado a partir da quebra do gripe da Star. Se a sequéncia tem como primeiro ponto da
rodada uma Star, esta serd usada desde o inicio até o final da sequéncia.

Se qualquer equipe nao completar o seu tempo de trabalho dentro dos alocados 60
segundos, a pontuacio seré restrita aos pontos alcangados no tempo restante E de
responsabilidade da equipe, em ambas as categorias, apresentar o inicio do trabaiho,
pontuacao das formacoes e separacies totais entre 0s pontos.



Gravacao de video

Captacgio de video é exigida para cada voo.Para efeitos destas regras, * equipamento de
video " refere-se ao equipamento instalado peio tinel de vento da competicio ou pelo
organizador do evento, especificamente para a competicao. Nenhum outro video sera
permitido para julgar que ndo seja da propria organizagio do evento.Um operador de video
sera nomeado pelo organizador do campeonato, antes do inicio do evento. O operador de
video é responsavel pela funcionalidade do equipamento de video para garantir que ele seja
utilizavel para a competicao.

Julgamento

Requisitos do juizUm painel de 2 (dois) juizes devem avaliar o0 desempenho de cada
equipe.O julgamento deve ser realizado ao vivo ou através de gravacao de video. O
organizador do evento ira determinar qual 0 método sera utilizado, antes do inicio da
competic3o, e todas as equipes devem ser julgadas usando o mesmo método.

Pontuacdo

Quaiquer performance incorreta ou ndo julgavel resultara (0) pontos.E exigida separacao
total entre as formacdes dos blocos e Randoms. O ndo cumprimento da exigéncia de total
separagao ira resultar em uma formacao realizada de forma incorreta. Se a formagao € um
Random, a equipe recebera (0) para a formagao. Se a formag@o for Bloco, a equipe ndo
recebera ponto para a o topo do Bloco. Se um membro da equipe fizer contato com a tela ou
as paredes do tinel e a maioria do painel de juizes considerarem que este contalo seja
intencional, um ponto sera deduzido dos pontos agregados marcados para cada um desse
contato feito. A pontuacdo minima para qualquer rodada é zero (0) pontos.

Re-flights

Em uma situagio em que a prova de video seja considerada insuficiente para fins de
julgamento, a revisao do painel de video ira avaliar as condigdes e circunstancias que
cercam essa ocorréncia. Neste caso, um revoo seré dado, a menos que o painel de
avaliacao de video determine que houve um abuso intencional das regras por parte da
equipe, caso em que Ndo sera concedida qualguer re-flight e pontuacio da equipe para 0
VOO sera zero (0).

Contato ou outros meios de interferéncia entre os atietas em uma equipe na camara de voo
(tinel), n30 s30 motivos para o time solicitar um re-flight. Problemas com o equipamento de
um competidor nao deve ser motivo para a equipe de solicitar um re-flight

Critérios de desempate

Se duas ou mais equipes tém igual pontuacdo, as sequintes ordem de procedimentos serao
aplicadas até que as trés primeiras colocagdes sejam determinadas:- Até duas rodadas de
desempate: sorteadas na reuniao de capities.- A pontuacio mais alta em qualquer rodada.

- O tempo mais rapido (medido até centésimos de segundo) para a (itima pontuacio
comum. na ultima rodada concluida.



Seguranca

Todos os competidores devem ter habilidades minimas de voo para participar com
segurancga de 4-way (experniéncia anterior de 4-way em tinel de vento € aconseihavel). A
habilidade minima de voo sera exigida. Cada individuo deve ser capaz de mostrar controle
quando se deslocam para a frente e para tras, queda lenta e rapida, side slide e super
position, lembrando que eles estao compartilhando 0 espaco do tinel com outros “fiyers”™.
Por razbes de sequranca, se o “fiyer” individual demonstrar inseguranca ou menos do que
as habilidades minimas de voo esperados, ele ou ela pode ser desqualificado durante o
evento. Questdes relacionadas com a sua aptidao para esta competicao entre em contato
com 0 organizador do evento ou com o coach do timel de vento.
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SORTEIO REALIZADO DIA 20/03/2018 as 15h30 — IBA DIVE
GENERATOR — INTER (AA)

Link do sorteio realizado:
https://gen.tunnelflight.com/draw/result/33011 Lembrando que essas 5 rodadas
se referem as rodadas 1, 3, 5, 7 e 9 da cat. INTER (AA)



THE INTERNATIONAL BEODYFLIGHT ASSOCIATION

7 TUNNELFLIGHTLCOM

DRAW RESULT Mar 1oT 2017

4 - WAY FORMATION AA CLASS / INTERMEDIATE
S rouNnDs (12 FOOT TUNNEL)

RouNnD 13 D-0O-9
ROUND Z: 7-Q-N
ROuND 3: P~-15-1
RouND 41 E-d-5
ROUND i x-F-L-l4

INSCRICAO FQL 4 INVESTIMENTO: Inscricdo: Valor total
R$2000,00 por equipe

OBS: com essa taxa de inscricao os times terao direito de
30minutos de treinamento mais o os tempos de competicoes.



Para eretivar sua inscricao, o capitao (responsavel pelo
time) ira efetuar um Deposito no valor total da inscricdo ateo
dia 24 de abril as 15:00h na conta do Banco Brasil (001) agéncia
3477-0 conta corrente 888 886-8 em nome de SEBASTIAO
AMORIM DA SILVA — e enviar o comprovante para
SKY_SILVA@HOTMAIL.COM .

Obs: O tempo de voo utilizado durante os treinamentos e a
competicdo serd pago diretamente a IFLY BsB pelo Clube Brasilia
de Paraquedismo. No mesmo e-mail incluir as informagoes abaixo

Nome da equipe: Categoria:
Atleta 1: Idade:  Telefone:
E-mail: Profissdo:
Endereco:
Cidade:
Estado:____ Marque abaixo ofs) tipo(s) de treinamento(s) que
gostaria de fazer no futuro: () BBF { ) 4way ( )
Outro:
Atleta 2: Idade: _____ Telefone:
E-mail: Profiss3o:
Endereco:
Cidade:
Estado:__ Marque abaixo ofs) tipo(s) de treinamento(s} que

gostaria de fazer no futuro: () BBF ( ) 4way ()

Outro

Atleta 3: Idade: Telefone:




E-mail: Profiss3o:
Endereco:

Cidade:
Estado:___ Margue abaixo ofs) tipo(s) de treinamento(s) que
gostaria de fazer no futuro: ( ) BBF ( ) 4way ()

Qutro:
Atleta 4: idade: ____ Telefone:
E-mail: Profiss3o:
Endereco:
Cidade:
Estado:___ Marque abaixo ofs) tipo(s) de treinamento(s) que

gostaria de fazer no futuro: ( ) BBF ( ) 4way
Outro:




