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1. AUTORIDADE DA CBPq

As competicBes serdo conduzidas sob a autoridade concedida pela CBPq ao Controlador CBPq
de conformidade com o contido nos: Regulamento Brasileiro do Paraguedismo Desportivo, neste
Regulamento Especifico e nas Regras particulares transcritas nos Boletins 1 e 2 dos
Campeonatos Brasileiros Indoor de Paraquedismo de FQL/VFQL (4 Way e 8 Way) os
participantes, ao se inscreverem na competicdo, aceitam estas regras e as dos regulamentos
citados como obrigatoérias.

1.1 Este Regulamento determina a conducdo dos Campeonatos Brasileiros Indoor de FQL/VFQL,
nas condicdo ideais de pessoal e material. Para cada Campeonato devera ser elaborado um
Regulamento Particular adaptando-o as condicbes ideais de pessoal e material locais
(doOrganizador), as quais, constardo do enunciado dos Boletins Informativos 1 e 2 de cada
Campeonato Brasileiro da modalidade, os quais, deverao ser divulgados na pagina do Comité de
Formacdo em Queda Livre no Portal da CBPq na internete, o nimero um (1), com até 60
(sessenta) dias de antecedéncia e, o numero dois (2), com pelo menos 30 (trinta) dias de
antecedéncia a Competicdo. Também devera constar do Boletim 1 ou 2, qual dos regulamentos
aqui citados, tera preferencia em razao de itens conflitantes.

1.2 Este Regulamento tem por finalidade, também, orientar as Federacdes Filiadas e Clubes
diretamente filiados, na conducdo de seus Campeonatos que, a exemplo do Campeonato
Brasileiro, deverdo elaborar um Regulamento Particular (Boletins 1 e 2), para cada Campeonato
gue organizarem, sempre referenciando estes regulamentos aqui citados.

2. DEFINICOES DE PALAVRAS E FRASES USADAS NESTAS REGRAS

2.1. Formagao: consiste de competidores ligados por “Grips”. Para VFQL com cada
competidor na orientagao correta.

2.2. “Grip”: (ato de pegar ou segurar) consiste de um apoio em uma perna, brago ou pé de
outro saltador, como mostrado em 7.2. No minimo, um “grip” requer contato estacionario.

2.3. linha de “Grips”: Esta é a linha que liga os troncos de dois competidores através dos
seus bracgos, pernas e pés e o “grip” que os une.

2.3.1 Esclarecimento sobre (Random “0”), para VFS - Hd um plano vertical imaginario
passando pelos punhos, com competidores externos tendo punhos de um lado do plano
vertical e o competidor pegando o punho de perna do outro lado do plano vertical.
Nenhuma linha de aderéncia pode cruzar o plano vertical dentro da formacao.




2.4. Corpo: consiste de todo o competidor e seus equipamentos.

2.5. “Pool” de Figuras: consiste nas Formacdes aleatdrias (Random) e em bloco. As
sequéncias sao apresentadas nos anexos a estas regras.

2.6. Subgrupo: E o atleta individual ou atletas em “grip”, necessario para concluir uma
manobra designada como intermediaria de uma sequéncia de bloco.

2.7. Ponto central de um subgrupo: é um dos seguintes procedimentos:

1. Um “Grip” definido ou o centro geométrico dos “grips” definidos dentro de um subgrupo
desenhado.

2. O centro geométrico do tronco do competidor.

2.8. Separagao Total: é quando todos os competidores mostram, em determinado
momento, que nenhuma parte do seu brago tem contato com outro corpo.

2.9. Intermediaria: é um requisito intermediario, dentro de uma sequéncia de blocos, que
deve ser realizado como descrito no pool de figuras sorteado para a rodada.

2.10. Sequéncia: representa uma série de formacdes de blocos aleatdrios e sequéncias que
sao designadas para serem executadas em um salto.

2.11. Formagao Pontuada: é uma formacdo que esta corretamente executada e claramente
apresentada como a formacao aleatdria (Random) ou dentro de uma sequéncia de bloco
conforme representado no Pool de figuras sorteado, e que, para além da primeira
formacao ap6s a saida, deve ser precedida por uma separacao total ou realizacdo de uma
intermediaria corretamente realizada e claramente apresentada, conforme o caso.

2.12. Violagao: é um dos seguintes procedimentos:

1. Uma formacao incorreta ou incompleta que é executada dentro do tempo de trabalho
por qualquer equipe, mesmo com

. uma separacao total ou,
. uma intermediaria, seja correta ou nao.

2. A formagdo completa e correta precedida por uma total separagdo e/ou intermedidria
incorretamente executadas.

3. Uma formacao, intermediaria, ou separacao total, nao claramente apresentadas.



2.13. Omissao: é um dos seguintes procedimentos:
1. Uma formacao ou intermediaria nao constante do pool sorteado para a rodada.

2. Ndo demonstrar a clara intencdo de construir a formacdo/intermediaria correta e, em
seu lugar apresentar uma outra formacdo ou intermedidria, procurando obter uma
vantagem da equipe com a substituicao de figuras.

3. Se tanto a intermediaria quanto a segunda formag¢ao, em uma sequéncia de blocos forem
omitidos, isso sera considerado como apenas uma omissao.

2.14 Entrada: As equipes devem entrar no tunel usando a porta designada.

2.14.1 Para entrada de 4 way no FQL: O tempo de trabalho tera inicio quando os dois pés
de qualquer membro da equipe deixarem o piso da antecamara e o membro da equipe
entrar no tunel. Os membros da equipe podem inclinar-se para o fluxo de ar com um pé
dentro do tunel sem que o tempo de trabalho comece, desde que um pé permaneca no
chao da antecamara e qualquer pé dentro do tunel ndo use a rede para o langamento.

2.14.2 Para entrada VFQL: As equipes devem entrar no tunel e ficar de pé na rede no
centro do fluxo de ar. O tempo de trabalho comecgara quando ambos os pés de qualquer
membro da equipe deixarem a rede.

2.14.3 Para entrada de 8 way no FQL: As equipes devem entrar no tunel e construir a
formacao inicial conforme mostrado no anexo H. O tempo de trabalho comecgara quando a
primeira pegada da formacao inicial for quebrada. Se a formacao inicial for omitida ou
construida incorretamente, o tempo de trabalho comecgara quando os dois pés de qualquer
membro deixarem a rede e uma penalidade de um (1) ponto serd aplicada.

2.15 Tempo de Trabalho: é o periodo de tempo durante o qual as equipes sao pontuadas
em um desempenho que comeca quando ambos os pés de qualquer membro da equipe
deixam o piso da antecamara (rede do tunel para VFQL), para entrar no tunel e termina
alguns segundos depois conforme especificado em 3.1.

2.16 Antecamara: area usada pelas equipes como drea de espera e parada para entrada no
tunel de vento. Esta camara é separada da drea de visualizagdo publica e é de uso exclusivo
das equipes em espera.

2.17 NV: No video - nenhuma imagem de video esta disponivel para fins de julgamento.

2.18 Chamada de Julgamento: Uma avaliacdo pelos juizes de uma formacdao, violagcao ou
omissao que nao seja unanime.



2.19 ORIENTAGCAO PARA O VFQL

s venca

A AMPULHETA
em “rosa™

!

Direcdo do
fuxo relatve
de venio

Os poucos voadores
$e cnzam aqui

cabeca
para baxo

2.19.1. “The Vertical”: Uma linha imaginaria paralela ao vento relativo (veja o diagrama)

2.19.2. “The Horizontal”: Uma linha imagindria perpendicular ao vento relativo (veja o
diagrama)

2.19.3. "A linha do voador": uma linha reta imaginaria de comprimento infinito, seguindo
aproximadamente a espinha do voador, do centro dos quadris do voador, passando pelo
centro da cabeca do voador e além.

2.19.4. "A Ampulheta": A faixa aceitavel de desvio da Vertical que a linha de um passageiro
pode assumir ao cumprir um requisito de orientacdo (cabeca para cima ou cabeca para
baixo) A orientacdo de um passageiro deve ser julgada com a interseccao vertical e
horizontal nos quadris do passageiro.

2.19.5. "Cabega para cima": A linha do passageiro deve estar dentro e permanecer dentro
da parte superior da Ampulheta

2.19.6. "Cabega para baixo": A linha do passageiro deve estar dentro e permanecer dentro
da parte inferior da ampulheta

2.19.7. A orientacao "Bellyflying" ou "Belly to Earth" requer que o torso do competidor
esteja em uma posicao horizontal (de brucos), com a frente do torso voltada para a terra.
(“Bellyflying” nao é usado atualmente em formacgdes VFQL)

2.19.8. A orientagao de "voo para tras" requer que o torso do competidor esteja em uma
posicao horizontal (de brucos), com a parte de tras do torso voltada para a terra.
(“Backflying” ndao é usado atualmente em formagdes VFQL).



3. AS PROVAS

3.1 A disciplina sera composta pelos seguintes eventos:

3.1.1 Eventos FQL de 4 Way: O tempo de trabalho é de 35 segundos.
3.1.2 Evento VFQL de 4 Way: O tempo de trabalho é de 35 segundos.
3.1.3 Evento de 8 Way: O tempo de trabalho é de 50 segundos.

3.2 Objetivo dos Eventos

3.2.1 O objetivo do evento é que a equipe complete o maior nimero possivel de formacgdes
de pontuacdo dentro do tempo de trabalho, enquanto segue corretamente a sequéncia da
rodada.

3.2.2 O total acumulado de todas as rodadas concluidas é usado para determinar a
colocacdo das equipes. Apenas uma rodada concluida é necessaria para declarar os
campeoes.

3.2.2.1 Se duas ou mais equipes tiverem pontuag¢des iguais, a seguinte ordem de
procedimentos sera aplicada para determinar as colocac¢des finais:

i. uma rodada de desempate, se possivel (apenas para as trés primeiras colocagdes). A
rodada de desempate sera a proxima rodada sorteada da competicao,

ii. @ maior pontuagao em qualquer rodada concluida,

iii. a pontuacdao mais alta comecando com a ultima rodada concluida e continuando na
ordem inversa, rodada por rodada até que o empate seja desfeito,

iv. o tempo mais rdpido (medido em centésimos de segundo) até a ultima formacao
marcada sem infracao por ambas as equipes na ultima rodada concluida. O hordrio de inicio
deve ser aquele utilizado para a avaliag¢ao original do desempenho.

3.3 Requisitos de Desempenho

3.3.1 Cada rodada consiste em uma sequéncia de formacgdes, descritas no pool de sorteio
do anexo apropriado, conforme determinado pelo sorteio.

3.3.2 E responsabilidade da equipe apresentar claramente aos juizes o inicio do hordrio de
trabalho, formacdes de pontuacao corretas, cruzamentos e separacoes totais.

3.3.3 As formacgdes de pontuagao ndao precisam ser perfeitamente simétricas, mas devem
ser realizadas de maneira controlada. Imagens espelhadas de formacdes aleatdrias,




sequéncias de blocos inteiros e formacdes iniciais sdo permitidas. Para VFS, as imagens
espelhadas sé sdao permitidas quando definidas em um plano vertical.

3.3.4 Nas sequéncias, a separacdo total é necessdria entre sequéncias de bloco, entre
formacOes aleatdrias e entre sequéncias de bloco e formacgdes aleatdrias.

3.3.5 Onde os graus sdao mostrados, (180 °, 270 °, 360 °, 540 °), isso indica os graus
aproximados e a direcao da curva necessaria para completar a intermediaria como
pretendido. Os graus mostrados sdao aproximadamente a quantidade da circunferéncia do
ponto central do subgrupo a ser apresentado ao (s) ponto (s) central (is) do (s) outro (s)
subgrupo (s). Para fins de julgamento, os graus aproximados e a direcao do giro dos pontos
centrais dos subgrupos serdao avaliados usando apenas as evidéncias de video
bidimensionais apresentadas. Os graus de giro executados devem ser em uma Unica
direcao.

3.3.6 O contato é permitido entre diferentes subgrupos durante o intervalo de uma
sequéncia de blocos. Se uma intermediaria requer uma mudanca de orientacdo por um
subgrupo, nenhuma alca pode ser feita entre esse subgrupo e qualquer outro subgrupo
durante a mudanca de orientagao.

3.3.7 Onde os subgrupos sao mostrados, eles devem permanecer intactos como um
subgrupo com apenas as pegadas descritas em outros competidores desse subgrupo. Para
VFS, onde um subgrupo ndo é obrigado a alterar sua orientacdao, a orientacao deve ser
mantida em toda a intermediaria.

3.3.8 Apoiar as maos em outros corpos em uma formagao de pontuacao ndo é permitido.

3.3.9 Apoios de mao pelo competidor em seu proprio corpo dentro de um subgrupo ou
formacao de pontuacao sao permitidos.

3.3.10 Para VFQL, nenhuma linha de aderéncia (ref. 2.3) pode cruzar outra linha de
aderéncia dentro de uma formacgao.

4. REGRAS GERAIS

4.1 Composicao das Equipes

As equipes podem consistir de competidores de um ou ambos 0s sexo0s, exceto no evento
feminino onde todas as competidoras devem ser do sexo feminino.

4.2 O sorteio
4.2.1 O sorteio das sequéncias sera feito publicamente e supervisionado pelo Juiz Chefe. As

equipes terdo pelo menos duas horas de conhecimento dos resultados do sorteio antes do inicio
da competicgao.




4.2.2 Sorteios de eventos:

Todas as «Sequéncias de blocos» (numericamente numeradas) e as «Formacfes aleatorias»
(marcadas em ordem alfabética) mostradas nos anexos apropriados serdo colocadas
individualmente em um recepitaculo. A retirada individual deste recipiente (sem reposi¢ao)
determinara as sequéncias a serem voadas em cada rodada. Cada rodada sera sorteada de
modo a consistir em cinco ou seis formacgdes de pontuacdo, o numero que for alcancado primeiro.
Um sorteio gerado por computador também € aceitavel

4.2.3 Uso do pool de sorteio:

Cada bloco ou formacéo sera sorteado para as rodadas programadas de cada competicdo. No
caso de rodadas adicionais serem necessarias, devido ao caso de desempate, o pool de sorteio
para esta rodada sera composta pelos blocos e formacdes que ndo foram sorteadas para as
rodadas programadas. No caso de todos os blocos e formacdes restantes ndo completarem a
rodada de desempate, 0 sorteio continuara a partir de uma pool de sorteio original(novo), naquele
evento, excluindo quaisquer blocos ou formagdes que ja tenham sido sorteados para aquela
rodada.

4.3 Pratica de saltos ou tempo em tunel de vento

Os competidores ndo estdo autorizados a saltar de paraquedas de qualquer tipo, nem usar tunel
de vento para treinar apés o sorteio.

4.4 Ordem de Desempenho

4.4.1 A ordem de desempenho para a primeira rodada de competicdo de cada evento sera na
ordem inversa das dez primeiras colocacfes naquele evento no mais recente Campeonato
brasileiro de Paraquedismo Indoor sancionado pela CBPq do evento relevante. Todas as equipes
nao cobertas por este procedimento saltardo no inicio da rodada, com sua ordem de salto
determinada por sorteio.

4.4.2 Uma ordem atualizada de desempenho na ordem inversa de colocacdo deve ser
implementada apds cada intervalo na competicdo que ocorre ap0s uma rodada concluida, quando
viavel.

4.5 Gravacéo de Video

4.5.1 Evidéncia de video é necesséria para julgar cada desempenho e mostrar o desempenho da
equipe a terceiros.

4.5.2 Um Controlador de Video serd nomeado pelo Juiz Chefe antes do inicio da conferéncia de
juizes. O Controlador de Video é responsavel pela funcionalidade do equipamento de video para
garantir que seja utilizavel para a competicao.

4.5.3 Para efeitos destas regras, «equipamento de video» refere-se ao equipamento instalado no
tunel de vento pelo organizador especificamente para a competicdo. Nenhum outro equipamento
de video sera usado para o julgamento.

4.5.4 O equipamento de video sera colocado no tunel de vento de forma a garantir que todos os
membros da equipe estejam visiveis. A localizacdo e o campo de visdo devem ser aprovados
pelo Juiz Chefe e pelo Controlador CBPqg.



455 A gravacéao (camera), reproducao e todos os equipamentos auxiliares devem ter entrada de
alta definicdo completa e saida de alta definicdo total e devem fornecer visualizacdo para os
juizes.

4.5.6 O Organizador deve fornecer as equipes uma forma de identificacdo vinculando o niamero
da equipe com o video da apresentacao.

4.6 Pontuacao

4.6.1 Uma equipe marcara um ponto para cada formacdo de pontuacao realizada na sequéncia
dentro do Tempo de Trabalho permitido para cada rodada. As equipes podem continuar
marcando pontos repetindo continuamente a sequéncia.

4.6.2 Para cada omissdo, trés pontos serdo deduzidos dos pontos agregados marcados de
acordo com 4.6.1.

4.6.3 Se uma infragdo na formacéo de pontuacdao de uma sequéncia de blocos for transportada
para o interior (ref. 2.8.), Isso sera considerado como uma infragcdo apenas, desde que a intencéo
dos requisitos intermediaria para a proxima formacao seja claramente apresentada e nenhuma
outra infrac&o ocorra no interior.

4.6.4 A pontuacdo minima para qualquer rodada é zero (0) pontos.
4.7 Repeticdes

4.7.1 Onde a evidéncia de video €& considerada insuficiente para fins de julgamento, uma
repeticdo sera dada, a menos que o Painel de Revisdo de Video determine que houve um abuso
intencional das regras pela equipe, caso em que nenhuma repeticdo sera concedida e a equipe
recebera a pontuacao minima por essa performance.

4.7.2 O contato ou outros meios de interferéncia entre os membros da equipe e entre os membros
da equipe e a tela do piso ou as paredes do tunel ndo é motivo para a equipe solicitar uma
repeticao.

4.7.3 Problemas com o equipamento de um competidor ndo € motivo para a equipe solicitar uma
repeticdo. Uma equipe que voa fora do alcance da camera (muito alto) ndo tera uma
reinterpretacao.

4.8 Performances de treinamento.

4.8.1 Cada equipe em cada evento tera a op¢ao de um desempenho de treinamento oficial antes
gue o sorteio seja feito para determinar as configuracdes de velocidade apropriadas.

4.8.2 A configuracdo do tunel de vento usada para a competicdo também serd usada para a
realizacdo do treinamento oficial.

4.8.3 Cada equipe, cuja inscricdo oficial chegue ao Organizador antes do prazo, tera a opgéo de
15min de tempo de treinamento entre 8:00 e 24:00 nas 48 horas do inicio oficial do treinamento. A
equipe deve agendar este horario com o Organizador antes do prazo oficial de inscricdes. Apos 0
prazo, o Organizador pode oferecer o tempo restante a qualquer pessoa. Os artistas juniores tém
prioridade entre as 08:00 e as 18:00.



5. JULGAMENTO

5.1 Procedimento de Julgamento

As apresentacdes serdo julgadas com base em evidéncias de video.

5.2 Numero de Juizes

Um minimo de trés (3) juizes devem avaliar o desempenho de cada equipe.
5.3 Exibi¢cbes / Revisdo das Provas de Video

Os Juizes assistirdo as provas em video de cada apresentacdo (1) uma vez em velocidade
normal para determinar os pontos no tempo. O momento de congelamento do quadro no final do
tempo de trabalho sera determinado na primeira visualizacdo. Se ocorrer um julgamento, uma
segunda visualizacdo do desempenho sera realizada em velocidade normal ou reduzida entre 50-
90 por cento da velocidade normal. A pedido do Juiz do Evento, uma (3?) terceira visualizacdo de
parte(s) da apresentagcédo pode ser realizada em velocidade normal ou reduzida. A velocidade da
segunda e terceira visualizacdo (normal ou reduzida) sera determinada pelo Juiz do Evento. O
Juiz Chefe decidira antes do inicio de cada rodada a porcentagem de velocidade reduzida a ser
usada para a rodada. O quadro congelado da primeira visualizacdo sera aplicado em cada
visualizacéo.

5.3.1 Se, apos as visualizagbes serem concluidas, e dentro de quinze segundos do conhecimento
do resultado, o Juiz Principal, Juiz do Evento ou qualquer Juiz do painel considerar que uma
avaliacdo absolutamente incorreta ocorreu, o Juiz Principal ou Juiz do Evento ir4 instruir que
apenas a (s) parte (s) do desempenho em questdo sejam revisadas a velocidade reduzida de
acordo com 5.3. Se a revisdo resultar em uma decisdo unanime no caso de um painel de 3
pessoas, ou no Minimo quatro para uma decisdo no caso de um painel de 5 pessoas na (s) parte
(s) do desempenho em questdo, a pontuacdo para o0 desempenho serd ajustado em
conformidade. Apenas uma revisdo é permitida para cada performance.

5.4 Avaliacéo

Os juizes usardo um sistema de pontuacdo eletrbnico para registrar sua avaliacdo do
desempenho. No final do horario de trabalho, o frame congelado serd aplicado em cada
visualizacdo, com base no tempo obtido apenas na primeira visualizacdo. Os juizes podem
corrigir seu registro de avaliacdo apdés o salto ter sido julgado. As correcbes no registro da
avaliacdo s6 podem ser feitas antes que o Juiz Chefe assine a sumula. Todas as avaliacdes
individuais dos juizes serdo publicadas.

5.5 A maioria dos Juizes deve concordar com a avaliacao para;
» creditar a formacgao de pontuacéo, ou

« atribuir uma infracéo, ou

« atribuir uma omisséao, ou

* determinar uma situacao NV.

5.6 Inicio do Horério de Trabalho

O cronbmetro serd operado pelos juizes ou por pessoa (s) homeada (s) pelo juiz chefe e sera
acionado conforme determinado em 2.15. Se o0s juizes ndo puderem determinar o inicio do
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horéario de trabalho, uma penalidade igual a 20% (arredondado para baixo) da pontuacdo desse
salto sera deduzida da pontuacéo desse salto.

6. REGRAS ESPECIFICAS PARA A COMPETICAO

6.1 Titulo da competigado: “___° Campeonato Brasileiro/Estadual de Paraquedismo Indoor
da CBPq/AFILIADA” ou “__2 Copal/Torneio Aberto de Paraquedismo Indoor”.

6.2 Objetivos de Campeonatos Brasileiros/Estaduais ou Copas e Torneios Indoor de
FQL/VFQL.

6.2.1 Para determinar os Campedes Mundiais/Continentais ou Vencedores da Copa do Mundo de
Para-quedismo de Formacéao Indoor e Para-quedismo de Formacao Vertical Indoor no:

* Evento FS de 4 Vias,

» Evento Feminino FS 4-Way
* Evento VFS de 4 Vias

* Evento FS Junior 4-Way

* Evento de 8 Vias

6.2.2 e,

 Para determinar a classificacado brasileira das equipes concorrentes,

« Estabelecer recordes brasileiros de paraquedismo Indoor de FQL/VFQL,

* Promover e desenvolver paraquedismo Indoor de FQL/VFQL

« Apresentar uma imagem visualmente atraente dos desempenhos da competicdo e
classificagdes (pontuagdes) para competidores, espectadores e midia,

« Para trocar ideias e fortalecer as relagées amigaveis entre os pilotos de esportes indoor, juizes e
pessoal de apoio de todas as afiliadas,

» Para permitir que os participantes compartilhem e troquem experiéncias, conhecimentos e
informacoes,

» Para melhorar os métodos e praticas de julgamento.

6.3 Composicao das Delegacdes:
6.3.1 Cada delegacéo pode ser composta por:

* Um (1) Chefe de Delegacéao,
* Um (1) Gerente de Equipe,
* Treinadores de equipe

6.3.2 Em um Campeonato Mundial / Continental:

* Uma equipe de FS de 4 vias composta por até

Cinco (5) Competidores FS 4-Way

» Uma equipe feminina 4-Way FS composta por até:

Cinco (5) competidoras femininas de 4 vias FS

* Uma equipe VFS 4-Way composta por até: Cinco (5) Competidores VFS 4-Way

» Uma equipe Junior 4-Way FS composta por até: Cinco (5) Competidores Junior 4-Way FS
* Uma equipe de 8 vias composta por até:

Dez (10) Competidores de 8 Vias.
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6.3.3 Em um Campeonato Brasileiro:
Qualquer numero de equipes por evento, a ser decidido pelo Organizador e anunciado no
momento da licitagc&o.

6.3.4 Nenhum competidor pode competir no evento FQL 4-Way Open e no evento FQL Feminino
4-Way, mas pode participar em uma equipe FQL e uma equipe VFQL.

6.3.5 Qualguer Competidor que compete em dois eventos diferentes deve ser listado
separadamente no formulario de inscricdo para cada evento.

6.3.6 Os competidores juniores cujo aniversario de 15 anos ocorre antes do inicio oficial da
competicdo podem, se desejarem, entrar em um evento de categoria aberta. Qualquer competidor
SO pode entrar em uma categoria.

6.4 Programa de Eventos:

6.4.1 Os Campeonatos Brasileiros/Estaduais ou Copa Aberta ou Torneios de Indoor FQL
sdo compostos de:

» Até 10 rodadas abertas.
* Até 8 rodadas junior.

Para Indoor VFQL.:
» Até 10 rodadas.

6.4.2 Um tempo deve ser reservado antes do final da competicdo para permitir a conclusdo da
rodada de desempate.

6.4.3 A competicdo serd organizada durante um periodo maximo de 3 dias de competicdo.
Excecbes podem ser feitas quando um lance é recebido para varias competicbes do FCE ao
mesmo tempo.

6.4.4 Sempre que possivel, os eventos juniores devem ser realizados em um horario separado
para abrir eventos. manha vs tarde.

6.5 As medalhas sdo concedidas da seguinte forma:

* Todos os membros da equipe nos eventos receberdo medalhas se colocados em primeiro,
segundo ou terceiro lugar.

7. DEFINICOES E SIMBOLOS

7.1 Codificacbes nos anexos das figuras de “RANDOM” e de “BLOCK SEQUENCE” sédo as
seguintes:

OCORRENCIA SIMBOLO

7.1.1 Indica a direcao da curva pelo subgrupo @




7.1.2 Indica a curva do subgrupo em qualquer direcéo

>

7.1.3 Indica curvas por todos os subgrupos

ALL

e

7.1.4 a) Indica esclarecimento da intencéo no VFQL

A +

X

7.1.4 b) Indica esclarecimento da intengcéo no FQL

AR

A

7.2 Defini¢des (limites) para os membros do corpo (bracos e pernas e pés), ver 2.2

MEMBRO DO CORPO

VISUALIZACAO

BRACO >

PERNA

PES PARA O VFQL

V|V
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GRADE DOS ANEXOS A ESTE REGULAMENTO

ANEXO CONTEUDO

>

POOL DE FIGURAS DE BLOCO P/INDOOR FQL 4-WAY

POOL DE FIGURAS DE RANDOM P/INDOOR FQL 4-WAY

DIVE POOL ISC AJUSTADO PARA O TAMANHO DO TUNEL

POOL DE FIGURAS DE BLOCO PARA INDOOR VFQL 4-WAY

POOL DE FIGURAS ALEATORIAS(RANDOM) PARA INDOOR VFQL 4-WAY

POOL DE FIGURAS DE BLOCO PARA INDOOR VFQL 4-WAY

POOL DE FIGURAS DE RANDOM INDOOR 8-WAY

IO mooOom

FORMAGAO INICIAL ATUAL PARA O INDOOR 8-WAY




ANEXO A

FIGURAS SEQUENCIAIS DE BLOCO PARA INDOOR FQL 4-WAY
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ANEXO B

FIGURAS ALEATORIAS (RANDOM) PARA O INDOOR FQL 4-WAY

A E ; B C ;Eg D

Unipod Stairstep Diamond Murphy Flake Yuan
E F G H =

¢ VN )

Meeker Open Acordian Cataccord Bow
J K L M

Donut Hook Adder Star

N @) P Q

Crank Satellite Sidebody Phalanx
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ANEXO - C

FIGURAS DO POOL DE INDOOR FQL 4-WAY, AJUSTADA PARA OS TAMANHOS DE

TUNEIS
TUNEL DE 12 PES:
CATEGORIA N2 FIGURAS RANDOM BLOCOS
Open 5a6 A-Q 3,5,6,7,9,11,14,15,16,17,18,21
Junior 4a5 A-Q 6,7,9,11,14,15,18,21
TUNEL DE 14 PES OU MAIS:
CATEGORIA N2 FIGURAS RANDOM BLOCOS
Open 5a6 A-Q Todos os 22 blocos

Junior 4as A-Q 1,2,4,6,7,8,9,11,13,14,15,18,19,20,21,22




ANEXO D

FIGURAS SEQUENCIAIS DE BLOCO PARA INDOOR VFQL 4-WAY

1) Arrowhead

2) Claw

3) HD Accordion

4) Chain Gang
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5) Mixed Accordion

6) Snowflake

7) Flower

8) Buddy

Inter
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A
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9) Shorty 10) Mixed Anthem 11) Fun Buddies 12) Pinwheel
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13) HD Star 14) Satellite 15) Bipole 16) Chimmy
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17) Zins

18) Ding

19) Angry Pelican

20) Focus Buddies

Zins

Angry Pelican

Focus Buddies

NOTA - um circulo indica um “GRIP” de pé (Ref. regras de competigao 2.2)

21) Top Spot 22) Core Buddies
A
A
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Top Spot

-

Core Buddies
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F

Q images courtesy of International Bodyflight Association
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ANEXO E

FIGURAS ALEATORIAS (RANDOM) PARA INDOOR VFQL 4-WAY

A B C
¥ E { ! ; .

Cross Gulley Shoeshine
E F G : H

Wave Double Joker Mixed Star T-Bird
J L ; M

Flock Anchor Rebel Chemtrails
N (0] P : Q

Double Rebel Trident Cortex Mixed Wave

NOTA - um circulo indica um “GRIP” de pé (Ref. regras de competigio 2.2)

Q images courtesy of Internalional Bodyflight Association
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ANEXO F
FIGURAS DA SEQUENCIA DE BLOCOS INDOOR FQL 8-WAY

-i
Swiss Bear Double Chinese Tees v Snowflake ;
.4

il :’

S vy |

- . M
S r‘;."\ # % )

"=\
,_ ALL 38
) ‘\:\
0k A KEA| 45
iy
Inter Inter |

nter
= ? ?:i:

Swiss Bear

\)
\

==

Opposed Crank

Frishee

Edicdo 2022 em Portugués brasileiro (valida a partir de 1 mar 2022) Folha [26]
Reg Esp Indoor FQL/VFQL - Comité de Arbitragem da CBPq — CARBI CBPq



Morwegian Box Stereo Bipoles

Wﬁ%

il

Double Satellite

M ‘*t@:z\ "
O .
o 2

II‘E:?;J

Inter

-9-9:8:§ Z
SN W N ;{f’&_& v,

Double Satellite Zipper & Opal Monopods

Edicdo 2022 em Portugués brasileiro (valida a partir de 1 mar 2022) Folha [27]
Reg Esp Indoor FQL/VFQL - Comité de Arbitragem da CBPq — CARBI CBPq



Edicé

17

.

ﬂﬁ?ﬁ:

N
"
L
Buzzard Sidebody Donut
hoA
5,
.
ﬁiﬁ-@ t@ -
LY ol N A )
bed g{ﬂ WA N J
SNV RN e e f)gd,
= > ‘;@}
@w‘w y y Lo
1ol K]
]
Inter Inter

VN

Compressed Diamonds

21

ﬁ,.

Stereopod

Compressed Stairstep Diamonds

Reg Esp Indoor FQL/VFQL - Comité de Arbitragem da CBPq — CARBI CBPq

[28]



ANEXO G

POOL DE RANDOM (ALEATORIOS) DE INDOOR FQL 8-WAY
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FIGURAS DE CAUDA K RANDOM MARCADQS COM "X" PODEM AGARRAR QUALQUER UMA DAS PERNAS COM A MAQ

OPOSTA. PEGA DIREITA NA PERNA ESQUERDA - OU - PEGA ESQUERDA MA PERNA DIREITA
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ANEXO H

FIGURAS INICIAIS DO INDOOR FQL 8-WAY
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COMENTARIO FINAL

Trabalho compilado, adaptado a realidade nacional brasileira, com base na tradugédo
efetuada sobre o REGULAMENTO ESPECIFICO PARA INDOOR FQL/VFQL - Edigéio 2022,
vdlida a partir de Maio de 2022 pelo

FAI Skydive Judge A/S/FS/CP Jelson J.R. Amorim do Brasil




