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1. AUTORIDADE DA CBPq

As competicBes serdo conduzidas sob a autoridade concedida pela CBPq ao Controlador CBPq
de conformidade com o contido nos: Regulamento Brasileiro do Paraguedismo Desportivo, neste
Regulamento Especifico e nas Regras particulares transcritas nos Boletins 1 e 2 dos
Campeonatos Brasileiros de Paraquedismo de Formacdo em Queda Livre (4 Way e 8 Way) os
participantes, ao se inscreverem na competicdo, aceitam estas regras e as dos regulamentos
citados como obrigatoérias.

1.1 Este Regulamento determina a conducdo dos Campeonatos Brasileiros de Formagdo em
Queda Livre, nas condicao ideais de pessoal e material. Para cada Campeonato devera ser
elaborado um Regulamento Particular adaptando-o as condi¢cfes ideais de pessoal e material
locais (do Organizador), as quais, constardo do enunciado dos Boletins Informativos 1 e 2 de
cada Campeonato Brasileiro da modalidade, os quais, deverdo ser divulgados na pagina do
Comité de Formacdo em Queda Livre no Portal da CBPq na internete, o nimero um (1), com até
60 (sessenta) dias de antecedéncia e, o numero dois (2), com pelo menos 30 (trinta) dias de
antecedéncia a Competicdo. Também devera constar do Boletim 1 ou 2, qual dos regulamentos
aqui citados, tera preferencia em razao de itens conflitantes.

1.2 Este Regulamento tem por finalidade, também, orientar as Federacdes Filiadas e Clubes
diretamente filiados, na conducdo de seus Campeonatos que, a exemplo do Campeonato
Brasileiro, deverdo elaborar um Regulamento Particular (Boletins 1 e 2), para cada Campeonato
gue organizarem, sempre referenciando estes regulamentos aqui citados.

2. DEFINICOES DE PALAVRAS E FRASES USADAS NESTAS REGRAS

2.1. Formagao: consiste de competidores ligados por “Grips”. Para VFQL com cada
competidor na orientagao correta.

2.2. Grip: consiste no contato estacionario entre qualquer parte do lado da palma da mao
e/ou dedos, e um braco perna ou pé de outro saltador conforme mostrado em 7.2.

2.3. linha de “Grips”: Esta é a linha que liga os troncos de dois competidores através dos
seus bracgos, pernas e pés e o “grip” que os une.

2.3.1 Esclarecimento sobre (Random “0”), para VFS - Hd um plano vertical imaginario
passando pelos punhos, com competidores externos tendo punhos de um lado do plano
vertical e o competidor pegando o punho de perna do outro lado do plano vertical.
Nenhuma linha de aderéncia pode cruzar o plano vertical dentro da formacao.




2.4. Corpo: consiste de todo o competidor e seus equipamentos.

2.5. “Pool” de Figuras: consiste nas Formacdes aleatdrias (Random) e em bloco. As
sequéncias sao apresentadas nos anexos a estas regras.

2.6. Subgrupo: E o atleta individual ou atletas em “grip”, necessario para concluir uma
manobra designada como intermediaria de uma sequéncia de bloco.

2.7. Ponto central de um subgrupo: é um dos seguintes procedimentos:

1. Um “Grip” definido ou o centro geométrico dos “grips” definidos dentro de um subgrupo
desenhado.

2. O centro geométrico do tronco do competidor.

2.8. Separagao Total: é quando todos os competidores mostram, em determinado
momento, que nenhuma parte do seu brago tem contato com outro corpo.

2.9. Intermediaria: é um requisito intermediario, dentro de uma sequéncia de blocos, que
deve ser realizado como descrito no pool de figuras sorteado para a rodada.

2.10. Sequéncia: representa uma série de formacgdes de blocos aleatdrios e sequéncias que
sdo designadas para serem executadas em um salto.

2.11. Formagao Pontuada: é uma formacao que esta corretamente executada e claramente
apresentada como a formacao aleatdria (Random) ou dentro de uma sequéncia de bloco
conforme representado no Pool de figuras sorteado, e que, para além da primeira



formacao apds a saida, deve ser precedida por uma separacao total ou realizacdo de uma
intermediaria corretamente realizada e claramente apresentada, conforme o caso.

2.12. Violagao: é um dos seguintes procedimentos:
Violacdo: é um dos seguintes procedimentos:

1. Uma formacao incorreta ou incompleta que é executada dentro do tempo de trabalho
por qualquer equipe, mesmo com

. uma separacgao total ou,
. uma inter, seja correta ou nao.

2. A formagdo completa e correta precedida por uma total separagdo e/ou intermediaria
incorretamente executadas.

3. Uma formacgao, intermediaria, ou separacao total, ndo claramente apresentadas.

2.13. Omissao: é um dos seguintes procedimentos:

1. Uma formacgao ou intermediaria nao constante do pool sorteado para a rodada.

2. Ndo demonstrar a clara intencdo de construir a formacdo/intermediaria correta e, em
seu lugar apresentar uma outra formagao ou intermediaria, procurando obter uma
vantagem da equipe com a substituicao de figuras.

2.14. Tempo de Trabalho: é o periodo de tempo durante o qual as equipes sao pontuadas
em um salto que comeca, no primeiro momento em que qualquer competidor (que nao
seja o cinegrafista), separa-se da aeronave, conforme determinado pelos juizes, e termina
um numero de segundos mais tarde, conforme especificado em 3.1.

2.15 NV: FormagOes, interse¢des ou separacOes totais nao visiveis na tela devido a
condi¢cOes meteoroldgicas ou solares, ou fatores relacionados ao equipamento de video em

gueda livre do Cinegrafista que ndao podem ser controlados.

2.16. Chamada de julgamento: Uma avaliacao pelos juizes de uma formacao, violagcao ou
omissao cujo resultado nao é unanime.

2.17 VFS Orientagao:
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2.17.1 "A Vertical": Uma linha imaginadria paralela ao vento relativo (ver diagrama)
2.17.2 "A Horizontal": Uma linha imaginaria perpendicular ao vento relativo (ver diagrama)

2.17.3 "A linha do voador"(flyer): Uma linha reta imaginaria de comprimento infinito,
seguindo aproximadamente a espinha do voador, do centro dos quadris do voador,
(flyer),passando pelo centro da cabeca do voador (flyer) e além.

2.17.4 "A ampulheta": A faixa aceitavel de desvio da vertical que a linha de um competidor
(flyer), pode assumir ao atender a um requisito de orientacao (cabeca para cima ou cabeca
para baixo). A orientacdao de um competidor (flyer), deve ser julgada com a interseccao
vertical e horizontal nos quadris do passageiro.

2.17.5 "Cabega para cima": A linha do competidor (flyer), deve estar dentro e permanecer
dentro da parte superior da ampulheta

2.17.6 "Cabega para baixo": A linha do competidor (flyer), deve estar dentro e permanecer
dentro da parte inferior da ampulheta

2.17.7 A orientagao "Bellyflying" ou "Belly to Earth”: requer que o torso do competidor
esteja em uma posicao horizontal (de brucos), com a frente do torso voltada para a terra.
(“Bellyflying” ndo é usado atualmente em formacdes VFS)

2.17.8 A orientagao de "v6o para tras": requer que o torso do competidor esteja em uma
posicao horizontal (de brucos), com a parte de tras do torso voltada para a terra.
(“Backflying” ndo é usado atualmente em formacdes VFS).

2.18 Zénite: Ponto da esfera celeste localizado verticalmente acima da cabeca de um
observador.



3. AS PROVAS

3.1. A disciplina sera composta dos seguintes provas:

3.1.1 Eventos FQL de 4 way: A altitude de saida é de 3.200 metros / 10500 pés AGL. O
tempo de trabalho é de 35 segundos.

3.1.2 Evento VFQL4 de 4 way: A altitude de saida é de 3.960 metros / 13.000 pés AGL. O
tempo de trabalho é de 35 segundos

3.1.3 Prova de FQL8 (8way): Altitude de saida é de 3 960 metros / 13 000 pés AGL. Tempo
de trabalho é de 50 segundos.

3.1.3.1 O tempo de trabalho sera:

. 20 ou 35 segundos para as provas 4-Way (FQL4) e (4VFS), e

. 30 ou 50 segundos para a prova de 8-Way

O tempo de trabalho reduzido deve ser utilizado se a saida de altitude é reduzida (Ref 3.1.1
e 3.1.2). A proxima rodada deve comegar se o tempo de trabalho é alterado.

3.1.3.2 A altura minima de saida sera:

. 2150 metros / 7000 pés AGL para a prova de 4-Way (4FQL),

. 2750 metros / 9000 pés AGL para a prova de V4-Way (4VFQL) e a prova de 8-Way.

A altitude méaxima de saida serd 3960 metros / 13.000 pés AGL para todas as provas.

3.1.4 Alteragao da altura de langamento: Por razbes meteorolégicas apenas, e com o
consentimento do Controlador CBPq e o Juiz Chefe, o Diretor da Competicao pode alterar a
altura de saida e/ou tempo de trabalho e continuar a competicdo. Neste caso, serdo
aplicadas as seguintes condicdes:

3.1.4.1 O tempo de trabalho sera

. 20 ou 35 segundos para as provas de 4-Way (FQL4) e (VFQL4), e
. 30 ou 50 segundos para a prova de 8-Way (FQLS8)

O tempo de trabalho reduzido deve ser utilizado se a saida altitude é reduzida (Ref 3.1.1 e
3.1.2). A préxima rodada deve comecar se o tempo de trabalho é alterado.

3.1.4.2 A altura minima de saida sera:

e AGL de 2.290 metros / 7.500 pés para os eventos FQL de 4 way,




e AGL de 2750 metros / 9000 pés para o evento VFQL de 4 way e o evento de 8 way.
A altitude méaxima de saida serd 3960 metros / 13.000 pés AGL para todas as provas.

3.1.5 Sempre que possivel, o Diretor do Encontro tentara agendar rodadas VFS em horarios
em que o sol ndo esteja a 20 graus do zénite para permitir que o cinegrafista da equipe
grave o video claramente de sua equipe. Deve-se considerar também a aproximacao da
aeronave para todos os eventos, a fim de minimizar a interferéncia do sol na saida.

3.2. Objetivo nas Provas

3.2.1 Uma Equipe terd como objetivo nos saltos de competi¢do, a execu¢cdo do maior nimero de
pontos validos e possiveis dentro do tempo de trabalho, seguindo a sequéncia previamente
sorteada para aquele salto (rodada).

3.2.2 O total de pontos validos acumulados de todas as rodadas concluidas sera utilizado para
determinar a colocacdo das equipes, sendo que basta apenas uma rodada concluida para
declarar os campedes.

3.2.2.1 Se duas ou mais equipes tém escores iguais a seguinte ordem de procedimentos
serdo aplicados para determinar as colocagdes finais:

|. Se possivel, uma rodada de desempate, (apenas para as trés primeiras colocagdes). A

rodada de desempate sera a proxima rodada sorteada da competicao,

Il. a pontuacdo mais alta em qualquer rodada completada,

lll. a pontuagdo mais alta comecando com a ultima rodada completada e continuando em ordem
inversa, rodada por rodada até que o empate seja desfeito,

IV. o tempo mais rapido (medido a centésimos de segundo) até a ultima formagdo marcada sem
violacdo por ambas as equipes na Ultima rodada completada.

O tempo de inicio deve ser usado para avaliacédo original do salto
3.3 Requisitos de Desempenho

3.3.1 Cada rodada consiste em uma sequéncia de formacgdes descritas nas figuras constantes
dos anexos apropriados, conforme determinado pelo sorteio.

3.3.3 E de responsabilidade das equipes, apresentar claramente para os juizes, o inicio do tempo
de trabalho, pontuacfes, formacdes, intermediarias e separacdes totais. As formacbes nao
precisam ser perfeitamente simétricas, mas devem ser realizados de forma controlada. Imagens
em espelho (mirror image) sédo validas e permitidas. Para VFQL imagens de espelho séo
permitidas apenas quando definidas em um plano vertical.

3.3.4 Uma intermediaria com total separagdo é necessaria entre sequéncias de blocos, entre
figuras de “Random”, e entre as sequéncias de blocos e figuras de “Random” ou vice versa.

3.3.5 Onde os graus sdo mostrados, (180 °, 270 °, 360 °, 540 °), isso indica os graus
aproximados e a direcdao da curva necessaria para completar a inter como pretendido. Os
graus mostrados sao aproximadamente aquela quantidade da circunferéncia do ponto



central do subgrupo a ser apresentado ao (s) ponto (s) central (is) do (s) outro (s) subgrupo
(s). Para fins de julgamento, os graus aproximados e a dire¢ao do giro dos pontos centrais
dos subgrupos serdao avaliados usando apenas as evidéncias de video bidimensionais
apresentadas. Os graus de giro realizados devem ser em uma Unica direcao.

3.3.6 O contato é permitido entre diferentes subgrupos durante o intervalo de uma
sequéncia de blocos. Se uma inter requer uma mudanc¢a de orientacao por um subgrupo,
nenhuma alca (grip) pode ser feita entre esse subgrupo e qualquer outro subgrupo durante
a mudanga de orientacao.

3.3.7 Onde os subgrupos sao mostrados, eles devem permanecer intactos como um
subgrupo com apenas as garras descritas em outros jumpers desse subgrupo. Para VFS,
onde um subgrupo nao é obrigado a alterar sua orientacdo, a orientacao deve ser mantida
em toda a intermediaria..

3.3.8 "Grips” auxiliares entre competidores, ndo previstos na figura sorteada, ndo séo permitidos.

3.3.9 Apoios do competidor no préprio corpo e dentro de um subgrupo ou formacdo de
pontuacéo, sédo permitidos.

3.3.10 Para VFS nenhuma linha de “grips” (ref. 2.3) pode cruzar outra linha de “grips”
dentro de uma mesma formacao.

4. REGRAS GERAIS

4.1. Constituicao das Equipes: As Equipes podem ser constituidas de competidores de um ou
de ambos os sexos, exceto no caso das Equipes de mulheres, onde (exceto para o camera),
todos as competidoras teem que ser do sexo feminino (ver 6.3.4)

4.2. O sorteio

4.2.1 O sorteio das sequéncias sera realizado publicamente e supervisionado pelo Juiz Chefe. As
equipes deverado ser informadas do resultado do sorteio a ndo menos que duas horas antes do
inicio da competicao.

4.2.2 Nesses sorteios da competicdo, todas as figuras de blocos (descritos por numeros), e, de
figuras individuais “randoms” (descritos por letras) contidas nos anexos destas regras, serdo
acondicionadas individualmente em uma urna apropriada. Para o sorteio serdo retiradas uma a
uma até a montagem total de todas as rodadas e nao poderdo retornar uma vez retirada. As
figuras sorteadas e assim montadas, constituirdo a ordem a ser seguida no sequencial de cada
rodada e, cada rodada sera composta por cinco ou seis figuras validas, sendo que, este niamero,
vai depender do tipo de sorteio (figura individual e/ou de bloco) e valera o primeiro total a ser
conseguido, cinco ou seis.

4.2.3.Em cada competicdo, as figuras individuais “Random” e as de blocos “block sequence’,
serdo sorteadas apenas uma vez. Nas competicbes em que rodadas adicionais sejam exigidas
para desempate, estas rodadas (de desempate), serdo constituidas de figuras e blocos que nao
foram sorteados para as rodadas normais. Ainda para as rodadas de desempate, caso seja




necessario realizar novos sorteios para outras rodadas de desempate, todos os blocos e figuras
individuais voltam a ser utilizados, estes sorteios entdo, seréo realizados com todos os blocos e
figuras individuais, excluindo-se do sorteio apenas aqueles que ja tenham sido utilizados nas
rodadas anteriores de desempate.

424 Sempre que possivel, usar-se-a nestes sorteios, um software, reconhecido
internacionalmente, que realizara o sorteio digitalmente e, devidamente adequado para as
condicdes do Brasil.

4.3. Proibicdo: N&ao sera permitida aos atletas a utilizacao do tanel de vento (simulador de queda
livre) apds o sorteio.

4.4 Ordem de Saida

4.4.1 A ordem dos saltos para a primeira rodada de uma competicdo (Camp Bras FQL)
obedecera a ordem inversa dos dez primeiros colocados desta mesma competicio na versao
mais recente disputada (campeonato imediatamente anterior). Quaisquer Equipes participantes,
nao contempladas no critério descrito acima estardo a frente das demais ja contempladas na
ordem de saida e sua ordem sera determinada por sorteio.

4.4.2 Sempre que possivel, serd implementada uma ordem inversa de saltos atualizada apdés
cada intervalo nos saltos de competicdo que ocorra apos uma rodada completada.

4.5. Transmissdao de video e gravacao

4.5.1 Cada equipe devera fornecer a prova de video necessario para julgar cada rodada. Cada
Cinegrafista de queda livre deve utilizar um sistema de transmisséo de video, que seja compativel
com o do Organizador.

4.5.2 Para o propdésito destas regras, “equipamento de video em queda livre” deve consistir no(s)
sistema(s) de video completo(s) usado(s) para gravar a evidéncia em video do desempenho da
equipe em queda livre, incluindo a(s) camera(s), midia de gravacdo e bateria(s). Todos o0s
equipamentos de video devem fornecer um sinal digital do tipo Alta Definicdo 1080 com uma taxa
de quadros minima de 50 quadros por segundo, através de um cartdo de memoria. O cinegrafista
€ responsavel por garantir a compatibilidade do equipamento de video em queda livre com o
sistema de pontuacéo.

4.5.3 Apés cada salto e com a maior brevidade o camera deve entregar o equipamento de video
(incluindo a fita) utilizado para gravar o salto, para que se possa realizar copia na estacdo de
gravacdo designada pelo Organizador. A gravacdo de video deve permanecer disponivel para
visualizacéo ou “download” até que todos os pontos (avaliacdo) sejam considerados como finais.

4.5.4 Apenas uma gravacao de video sera copiada e julgada. Gravac¢des secundarias so poderéo
ser utilizadas em situagdes de NV.

455 A estacdo de gravacdo para julgamento devera ser o mais proximo possivel da area
prevista para 0 pouso.

4.5.6 Um controlador de video serd nomeado pelo Juiz Chefe antes do inicio da reunido dos
juizes. O Controlador de video pode inspecionar o equipamento de video de uma Equipe para
verificar se ele atende aos requisitos de desempenho, conforme determinado por ele/ela. As
inspecdes podem ser feitas a qualquer momento durante a competicao, desde que nao interfiram
no desempenho da Equipe conforme determinado pelo Juiz da Prova. Se o equipamento de video



da Equipe, ndo atende aos desempenhos previstos conforme determinado pelo Controlador de
video, sera considerado inutilizavel para a competicéo.

4.5.7 Um Painel de Revisdo de video, constituido pelo juiz Chefe, pelo Presidente do Juri e pelo
Controlador CBPqg, sera estabelecido antes do inicio dos saltos de treinamento oficial. As
decis®es proferidas pelo Painel de Revisdo de Video, serdo definitivas e ndo estardo sujeitas a
protesto ou reviséo pelo Juri.

45.8 Se o Painel de Revisdo de Video determina que o equipamento de video foi deli-
beradamente adulterado, a equipe ndo recebera os pontos para todas as rodadas da competicéo
envolvidas com esta adulteracéo.

4.6 Procedimentos de saida

4.6.1 Além daquelas impostas pelo Piloto Chefe por razfes de seguranca, ndo ha limitagdes na
saida da Equipe.

4.6.2 A saida ser& controlada por comandos de radio e retransmitida para a equipe na aeronave
pelo piloto ou a tripulacdo. Comandos de saida serdo feitos usando um sistema de sinal
apropriado.

4.7. Pontuacao

4.7.1 Uma equipe marcarqd um ponto para cada formacdo correta executada na sequéncia da
rodada e dentro do prazo estipulado de trabalho de cada salto. As Equipes podem continuar a
marcar repetindo a sequéncia.

4.7.2 Para cada omisséao, trés pontos serdo deduzidos. Se na execugdo de um bloco, a inter e a
segunda figura deixarem de ser realizadas, considerar-se-a apenas uma omissao.

4.7.3 Se uma infragdo ocorre na 12 figura de um bloco e a equipe demonstra claramente a
intencdo e os requisitos da intermediaria seguinte (ver 2.9), ela sera considerada uma penalidade
apenas, desde que outra infragcdo ndo ocorra na intermediéria.

4.7.4 A pontuacdo minima para qualquer rodada é zero pontos.
4.8. Ressaltos

4.8.1 Em uma situacdo NV, a gravagdo em video sera considerada insuficiente para julgamento, e
a Banca de Avaliacdo ir4 avaliar as condi¢des e circunstancias desta ocorréncia. Neste caso,
devera ser concedida a repeticdo do salto, a menos que a Banca de Avaliacdo determine que
houve um abuso intencional das regras por parte da equipe e, desta forma, ndo havera repeticéo
do salto e a pontuacdo da equipe devera ser zero.

4.8.2 Contato ou outros meios de interferéncia entre os atletas de uma mesma equipe e/ou seu
camera ndo sao motivos para o time solicitar ressalto.

4.8.3 Condi¢des climaticas adversas durante um salto ndo sdo motivos para o protesto. No
entanto, uma repeticdo do salto pode ser concedida em razéo de condicdes climaticas adversas,
a critério do Juiz Chefe.

4.8.4 Problemas com o equipamento de um atleta (incluindo-se o equipamento de video) ndo sdo
motivos para o time solicitar ressalto.



4.9. Saltos de treinamento

4.9.1 A cada equipe em cada evento, sera concedida a op¢ao de um salto de treinamento oficial
antes do sorteio do pool ser realizado.

4.9.2 O tipo de aeronave e configuracdo, o sistema de pontuacédo e julgamento a ser utilizado na
competicdo, serdo também os mesmos utilizados para o salto de treinamento oficial.

4.9.3 Duas rodadas (saltos) serdo disponibilizados para uso de cada equipe. As equipes poderao
realizar um sequéncia de sua propria escolha, e receber a avaliacdo dos juizes. Nestes casos, as
equipes devem fornecer aos juizes, junto com o video, a sequéncia escolhida.

5. JULGAMENTO

5.1 Procedimento de Julgamento

O salto de treinamento oficial e os saltos de competicdo serdo julgados quando o cinegrafista
fornecer as evidéncias em video. O Juiz Chefe pode modificar este procedimento com o
consentimento do Controlador CBPq.

5.2 Ordem de Julgamento

O julgamento, na medida em que as circunstancias praticas permitirem (aterrissagens, re-saltos,
etc.), serd julgado na ordem inversa da classificacdo. O Juiz do Evento pode variar isso para
tentar garantir que as equipes recebam suas pontuacbes antes de realizar suas proximas
rodadas.

5.3 No minimo Cinco (5) juizes devem avaliar o desempenho de cada equipe.
5.4 Visualizac&o/Reviséo das Provas em Video

Os Juizes assistirdo ao video de cada salto (1) uma vez em velocidade normal para determinar os
pontos no tempo. O momento de congelamento do quadro no final do tempo de trabalho sera
determinado na primeira visualizagcdo. Se ocorrer um julgamento, uma segunda visualizagao do
salto ou parte(s) do salto sera realizada em velocidade normal ou reduzida entre 50-90 por cento
da velocidade normal. A pedido do Juiz do Evento, uma (3?) terceira visao da(s) parte(s) do salto
pode ser conduzida em velocidade normal ou reduzida. A velocidade da segunda e terceira
visualiza¢des (normal ou reduzida) sera determinada pelo Juiz do Evento. O Juiz Chefe decidira
antes do inicio de cada round a porcentagem de velocidade reduzida a ser usada para o round. O
guadro congelado da primeira visualizagdo sera aplicado em cada visualizacao.

5.4.1 Se, ap0s estas visOes estarem concluidas, dentro de 15 segundos da divulgacdo do
resultado, o Juiz Chefe, Juiz da Prova ou qualquer juiz do Painel considerar que houve uma
avaliacdo absolutamente incorreta (um érro no julgamento), o juiz Chefe ou o Juiz da Prova
determinara que apenas a(s) parte(s) do salto em questdo (que esta sob suspeita), seja revista,
em velocidade reduzida da mesma maneira como em 5.4. Se os resultados da revisdo forem
unanimente confirmados e alterados, a pontuacdo valida para o salto em questdo sera corrijida.
Apenas uma revisao € permitida para cada salto.

5.5 Os juizes irdo utilizar um sistema de pontuacao eletrénico para registrar suas avaliagdoes das
rodadas. Caso a organizacdo ndo possua este equipamento eletrénico, serdo utilizadas as fichas
de escore predeterminadas, de acordo com os critérios de avaliagdo que o organizador devera




fornecer. Em qualquer caso, sera possivel a correcao do registro da avaliacdo apos o julgamento
do salto. Entretanto, estas correcfes somente poderdo ser feitas antes que o Juiz Chefe assine a
planilha de pontos validos. Todas as avaliagfes serdo publicadas.

5.6 A maioria dos juizes deve concordar na avaliacdo, a fim de:

» creditar a formacgao de pontuacéao, ou
» atribuir uma infracao, ou

« atribuir uma omisséao, ou
 determinar uma situacao NV

5.7 O crondmetro sera operado pelos juizes ou por uma outra pessoa (nomeada pelo Juiz Chefe),
e serd iniciado tal como determinado em 2.14. Se os Juizes ndo conseguirem determinar
corretamente o inicio do tempo de trabalho, o seguinte procedimento deve ser seguido: - 0 tempo
de trabalho vai comecar quando o cinegrafista se separa da aeronave e uma penalidade, igual
a 20% (arredondado para baixo), da pontuacdo, sera deduzida da pontuacdo da equipe neste
salto.

6. REGRAS ESPECIFICAS PARA A COMPETICAO

6.1. Titulo da competicéo:

" CAMPEONATO BRASILEIRO DE PARAQUEDISMO DE FORMACAO EM QUEDA LIVRE"
OuU"__ COPA BRASILEIRA ABERTA DE FORMACAO EM QUEDA LIVRE".

6.2. Objetivos da Competicéo

6.2.1 Determinar os Campedes Brasileiros de Formac&o em Queda Livre (Masculino e feminino),
Formac&o em Queda Livre nas provas:

. FQL4 (4 Way);

. FQL4 feminino (4Way Female);
. VFQL (V4 Way) e

. FQLS8 (8 Way).

6.2.2 e para:

- Determinar ranking brasileiros para as Equipes de competicéo;

- Estabelecer recordes brasileiros de Formagao em Queda Livre;

- Obter 0 amparo da CBPq para busca de patrocinios, especialmente para as equipes que
representardo o Brasil em competi¢bes internacionais;

- Estabelecer e determinar o “ranking” brasileiro das equipes competidoras;

- Promover e desenvolver a Formacao em Queda Livre;

- Apresentar uma imagem atrativa dos saltos de competicdo e padrdes para os competido-res,
expectadores e midia;

- Compartilhar idéias e estreitar as relacdes entre os atletas do paraquedismo de FQL, juizes e
pessoal de apoio de todas as Equipes;

- Permitir aos participantes o compartilhamento e troca de experiéncias, conhecimento e
informacéo;

- Aprimorar métodos e praticas de julgamento;

6.3 Composicao das delegacdes:




6.3.1Cada delegacgéo pode ser composta por:

* Um (1) Chefe da Delegacéao,
* Um (1) Chefe de Equipe.

6.3.2 Para um campeonato Nacional Brasileiro

» camera de voo como em 6.3.4 e

* Uma equipe de FQL-4 masculina com até 5 atletas;

* Uma equipe de FQL-4 feminina com até 5 atletas;

* Uma equipe de FQL-Intermediaria (homens e mulheres)

» Uma equipe de 8-way consistindo de até nove (9) Competidores

Observacdao: Os atletas das Equipes de FQL4 podem ser também os das Equipes de FQLS.
6.3.3 Em uma Copa Brasileira aberta

Qualquer numero (até um maximo de quatro) por prova, conforme for determinado nos Boletins
Informativos 1 e 2 do Evento (Regulamento particular da competicéo).

6.3.4 Os cameras devem ser inscritos para cada equipe como parte da delegacéo e devem ser
membros da Delegacdo. Um cinegrafista pode ser substituido a qualquer momento durante a
competicdo (com o acordo do Controlador CBPq). O processo de avaliacdo das provas em video
serd 0 mesmo para qualquer Cinegrafista. Este competidor deve ser considerado como um
membro da equipe para fins de premiacao e medalhas.

6.3.5 Nenhum competidor (incluido o camera) pode competir em mais de duas provas no mesmo
evento (incluido FQL Vertical), exemplo: FQL4 e FQL8. Além disso, nenhum competidor pode
concorrer, ao mesmo tempo, em FQL 4 Opene no FQL 4 Feminino (uma mesma mulher
competindo em duas equipes, uma mista e outra feminina).

6.3.6 Qualquer competidor que compete em dois eventos diferentes (FQL 4 e FQL8) deve ser
listado separadamente em uma ficha de inscricdo para cada evento.

6.4. Programa de eventos:

6.4.1 O Campeonato Brasileiro de FQL é composto de até 10 rodadas de FQL e VFQL, conforme
seja.

6.4.2 Um tempo deve ser reservado antes do final de competicdo para permitir a conclusdo da
rodada de desempate.

6.4.3 A competicdo serd organizada durante um periodo maximo de 5 dias de competicdo.
Excecbes podem ser feitas no caso de uma oferta ser recebida para varias competicbes FCE de
uma so vez.

6.5 Medalhas e Certificados sao concedidos da seguinte forma:

* Todos os membros da equipe nas provas serédo premiados com medalhas de primeiro, segundo
ou Terceiro colocado.

» Certificados seréo concedidos a todos os competidores classificados até a terceira colocacéo



7. DEFINICOES E SIMBOLOS

7.1 CodificacBes nos anexos das figuras de “RANDOM” e de “BLOCK SEQUENCE” séo as
seguintes:

OCORRENCIA SIMBOLO

7.1.1 Indica a direcao da curva pelo subgrupo @

7.1.2 Indica a curva do subgrupo em qualquer direcéo @

7.1.3 Indica curvas por todos os subgrupos ﬁ

ALL

7.1.4 a) Indica esclarecimento da inten¢do no VFQL A + x

7.1.4 b) Indica esclarecimento da intencdo no FQL a a @

7.2 Defini¢des (limites) para os membros do corpo (bracos e pernas e pés), ver 2.2

MEMBRO DO CORPO VISUALIZACAO

BRAGO >

PERNA

PES PARA O VFQL

VIV
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GRADE DOS ANEXOS A ESTE REGULAMENTO

ANEXO

CONTEUDO

>

FQL 4 — POOL DE FIGURAS DO SEQUENCIAL EM BLOCO -1 a 22

FQL 4 — POOL DE FIGURAS DE RANDOM -A aQ

FQL8 — POOL DE FIGURAS DO SEQUENCIAL EM BLOCO -1 a 22

FQL8 — POOL DE FIGURAS DE RANDOM -AaQ

VERTICAL FQL — POOL DE FIGURAS DO SEQUENCIAL EM BLOCO —1 a 22

Mmoo w

VERTICAL FQL — POOL DE FIGURAS DE RANDOM -AaQ




ANEXO A - FQL4 - FIGURAS SEQUENCIAIS DE BLOCO
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ANEXO B - FQL4 - FIGURAS ALEATORIAS (RANDOM)
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ANEXO C - FQLS8 - FIGURAS SEQUENCIAIS DE BLOCO
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ANEXO D - FQL8 - FIGURAS ALEATORIAS (RANDOM)
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ANEXO E - VFQL4 - FIGURAS SEQUENCIAIS DE BLOCO
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ANEXO E - VFQL4 - FIGURAS ALEATORIAS (RANDOM)
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COMENTARIO FINAL
Trabalho compilado, adaptado a realidade nacional brasileira, com base na tradugéo efetuada sobre o
REGULAMENTO ESPECIFICO PARA FQL E VFQL - 2023
Pelo FAI Skydive Judge A/S/FS/CP Jelson J.R. Amorim do Brasil
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